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1. Aukcja internetowa - technologia PHP.

Czes¢ praktyczna pracy:

polegac bedzie na wykonaniu aplikacji (strona internetowa) obstugujgcej aukcje
internetowe, czyli zgtaszanie, licytowanie, sprzedaz towardw.

2. Kompresja danych - kodowanie arytmetyczne (program w C++).
Czes¢ praktyczna pracy:

polegac bedzie na napisaniu programu w jezyku C++ obstugujgcego te metodg
kodowania wraz z interfejsem uzytkownika.

3. Gra strategiczna RTS- "MROWISKQO" (program w Pythonie).
Czes¢ praktyczna pracy:

polegac bedzie na napisaniu gry komputerowej typu RTS(Real Time Strategy)

Bedzie to batalia o przetrwanie czerwonych i czarnych mrowek.



