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1. Ewidencja wynikéw nauczania - technologia PHP+MySQL.

Czes¢ praktyczna pracy:

polegac bedzie na wykonaniu aplikacji (strona internetowa) obstugujgcej wymiane
sprawozdan naukowych miedzy studentami a prowadzgcym zajecia.

2. Obstuga kamery internetowej - technologia PHP+MySQL.

Czes¢ praktyczna pracy:

polega na wykonaniu strony internetowej z mozliwoscig ogladania biezgcego obrazu
z kamery jak i administrowaniem juz nagranych zdjec.

3. Gra FPP- "PIRAMIDA" (program w Pythonie).

Czes¢ praktyczna pracy:

polegac bedzie na napisaniu gry komputerowej typu FFP(First Person Perspective)

w jezyku Python z rozszerzeniem Visual Python (obstuga biblioteki OpenGL) .



